COLEGIO ANGLO MAIPU
COORDINACION TECNICA
ANO ESCOLAR 2020

MATEMATICA 1lI° MEDIO ELECTIVO

SOLUCIONARIO GUIA DE APRENDIZAJE REMOTO N°2

I Instrucciones:
1. A continuacion se incluyen las respuestas correctas de la guia N°2

2. Revisa el trabajo que has realizado para saber como vas en tu proceso de
aprendizaje

3. Si tienes dudas puedas escribirme a (Saavedra.pfm@gmail.com)
Solucionario

1.-

al hacer clic en

=1 Hola, ingresa un nomero inicial  JEREp = @ SeguUndos

durante o Zegundos

al hacer clic en

LT Hala, ingresa un ndmero inicial Jelye m segundos
ey e entregare come resultade el doble del ndmers inicial sumado con AREES T
pensar E=IENERLRNN durante o segundos

decir unir a T respuesta  + o durarite o-_:r-_-guru:lcr_:




3.-

Subo un nuevo objeto (la imagen debe estar en formato png eso permite que el fondo sea
transparente)
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Eliminar los otros objetos en el programa
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Hola, ingre=a un nimero inicial Rl
|- lTe entregare como resuttado el doble del ndmero sumada col
I8 Calculando... REMEREE o

e urir LY @ respuesia + @) curree @ sounos
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al hacer clic en

G jHolal sov el personaje Bob Ezponja RENERIE

e segundos

4.

Primero aitadimos una nueva extension llamada “LAPIZ”
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Lapiz .
fijgr tamana de lapiz 2 o
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Pincha donde dice “LAPIZ”




Mdbadlbebidl

Musica Lapiz Sensor de video
Toca instrumentos y percusion. Dibuja con tus objetos. Detecta movimientos con la camara.

Texto a voz Traducir Makey Makey

Haz que tus proyectos hablen. Traduce texto a muchos idiomas. Convierte cualquier cosa en una tecla.
Fequiere En colaboracidn con Reqguiere En colahoracidn con En colahoracion con
= Amazon Web Services = Google Jmd ahz

Aparecid la opcion lapiz que es nueva ahora en tus cédigos
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El siguiente cédigo permite dibujar un cuadrado




f bomar todo

Se observaria de esta manera

Escenario
T v s

Objeto | Objetol B0

Mostrar | & | &) Tamafio 100 Direceidn 165

Fondos
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Si pinchas sobre el bloque “borrar todo” elimina la figura dibujada recientemente




f biarrar todo

Se observaria de esta manera
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Se observaria de esta manera

en

Objeto | Objetod

Mostrar | @ & Tamafio
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siguiente disfraz

Mo er o P

ca un borde, rebotar

Cuidado que debe estar la direccion debe estar izquierda/derecha
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al hacer clic en

= a puntero del Eton =

LI Hola, ingre=sa un N eREN durante m sequndos
e Te entregare coma resultado [a raiz cuadrada del ndmera inicial [

decir  unir raiz cuadrada *  de respuesta  durante o sagundos

10.-

cenario




al hacer clic en

A8 Hola, ingresa un namera inicial Bl m segu
Wntie @ Te entregare como resultade el ndmero inicial elevads a dos BREESEE
W Calculando... BEEE S o e

decir unir respuesta *  pespuesta  durante al-_:r-_-!;un-:h:--_:

11.- Si es posible automatizar los ejercicios 1,2 y 9 en un solo programa para eso los invito a
investigar sobre el uso de bloques condicionales en SCRATCH llamado “si o el si no”




